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Recherche |F/\/\AS

Institut de recherche
en musique et arts de la scéne

Les objectifs de cette recherche étaient :

de questionner l'enseignement de la musique assistée par
ordinateur en tant que cursus d’apprentissage musical a part
entiere (au méme titre gqu’un instrument) dans un cadre amateur en
Suisse romande ;

d’observer d’un point de vue pédagogique si la musigue assistée
par ordinateur permet, des le début de [l'apprentissage, le
développement de compétences (rythmigues, harmoniques,
mélodiques) similaires, différentes ou complémentaires a
'apprentissage dans le cadre d'un cursus instrumental jazz et
musiques actuelles.
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Synthése des résultats

« la MAO apparait comme une discipline dont I’enseignement gagne a
étre axé sur la création et la pédagogie de projet ;

« contrairement a l'apprentissage instrumental souvent axé sur I'expression et
'interprétation, les débuts de l'apprentissage par la MAO est caractérisée
par une absence de gestes instrumentaux et du rapport corps-
instrument ;

« L’acquisition des compétences et des savoir-faire musicaux étant moins
spécifigue en MAO que pour I'instrument, il est également plus difficile de
les évaluer pour un cours de MAO que dans une pratique instrumentale
« traditionnelle » ;

« Dans un apprentissage conjoint des 2 disciplines — instrument et MAO -
I’acquisition des compétences musicales de I'éleve est renforcée et
favorisée ;

« La mobilisation des compétences semble autant liée aux moyens
didactiques mis en ceuvre par le professeur qu’a une différence entre
MAO et instruments ;

 Le véritable enjeu semble donc étre de nature plutét pédagogique
(organisation des cursus, formation des professeurs) que disciplinaire.
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Quand on parle de technologies et de
musique, de quoi parle-t-on ?
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Quand on parle de technologies et de musique, de quoi
parle-t-on 7

= d’outils de production sonore
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Debussy : Clair de Lune

Le Theremin inventé en 1919
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Synthétiseur modulaire (Richard Devine)




Guitare dans GarageBand pour iPad
Félix Bergeron 22.08.2023




llI= Ableton

Ableton Live Push 2
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Quand on parle de technologies et de musique, de quoi
parle-t-on 7

= d’outils de production sonore

= doutils d'exploration ou de modélisation du
phénomene musical
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fenofone

Application Fonofone
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Digital Audio Workstation
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Quand on parle de technologies et de musique, de quoi
parle-t-on 7

= d’outils de production sonore

= doutils d’'exploration ou de modélisation du
phénomene musical

=» de supports pour 'apprentissage musical
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Notation musicale
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Quels principes pour 'intégration des nouvelles
technologies dans I'enseignement musical ?

Félix Bergeron 22.08.2023



S A

Substitution Augmentation

Le numérique Le numérique

est utilisé apporte
pour effectuer une amélioration
la méme tache qu‘avant. fonctionnelle.

Modele SAMR développé par Ruben Puentedura
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transforme la classe,

les séquences
pédagogiques sont
repenseées.

R

Redéfinition

Le numérique
permet
une nouvelle approche,
impossible avant.
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« Ce n'est pas la technologie qui améliore la pédagogie ;
c'est 'usage qui en est fait | »

Emmanuel Davidenkoff
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Quels principes pour l'intégration des nouvelles technologies
dans I'enseignement musical ?

= La technologie n’est pas une fin en soi
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Quels principes pour l'intégration des nouvelles technologies
dans I'enseignement musical ?

= La technologie n’est pas une fin en soi

= [ 'usage de cette technologie répond a un besoin
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Quels principes pour l'intégration des nouvelles technologies
dans I'enseignement musical ?

= La technologie n’est pas une fin en soi
= L’'usage de cette technologie répond a un besoin

= Sans technologie, ¢ca ne fonctionne plus (ou moins
bien)
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Les nouvelles technologies, un vecteur
de motivation pour les éleves
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation
pour les eleves

=>» car elles sont ludiques
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation
pour les éleves

=>» car elles sont ludiques

=>» car elles apportent une amélioration fonctionnelle
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation
pour les éleves

=>» car elles sont ludiques
=>» car elles apportent une améeélioration fonctionnelle

= car elles permettent de repenser les séguences
d’enseignement
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation pour les
éleves

=>» car elles sont ludiques

=>» car elles apportent une améeélioration fonctionnelle

= car elles permettent de repenser les séguences
d’enseignement

= car elles offrent une nouvelle approche (plus
globale)
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation pour les
éleves

=>» car elles sont ludiques

=>» car elles apportent une améeélioration fonctionnelle

= car elles permettent de repenser les séguences
d’enseignement

= car elles offrent une nouvelle approche (plus
globale)

= car elles peuvent apporter un acces facilité au geste
musical
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Les nouvelles technologies sont un vecteur de motivation pour les
éleves

=>» car elles sont ludiques

=>» car elles apportent une améeélioration fonctionnelle

= car elles permettent de repenser les séguences
d’enseignement

= car elles offrent une nouvelle approche (plus
globale)

= car elles peuvent apporter un acces facilité au geste
musical

= car elles facilitent la mise en place de projets
d’envergures
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La pedagogie par projet, la voie royale pour
'interdisciplinarité et le développement des
compétences ?
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La pedagogie par projet, la voie royale pour
'interdisciplinarité et le développement des
compétences ?

Félix Bergeron 22.08.2023



A vos questions ??7?
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ACTIVITE 1

=» Situez-vous a l'intérieur du modele SAMR

= Identifiez les outils numérigues a mettre en ceuvre pour

passer a |'étape suivante du schéma

S A M

Substitution Augmentation Modification

Le numérique
est utilisé apporte

pour effectuer une amélioration
la méme tache qu'avant. fonctionnelle.

Le numérique
transforme la classe,
les séquences
pédagogiques sont
repensees.

Le numérique
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R

Redéfinition

Le numérique
permet
une nouvelle approche,
impossible avant.
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ACTIVITE 2

Créer un scénario peédagogique utilisant un ou des outils
numériques dans votre enseignement musical et répondant aux
points suivants :

>
>

Quel est I'objectif de cette séquence ?

Quelle technologie vais-je utiliser et comment vais-je la mettre en
place lors du cours (preparation, matériel, planning, etc...) ?

Quelles consignes vais-je donner a mon éleve pour son travail en
cours et a la maison ?

Comment cette séquence sera-t-elle évaluée (Teedback,
autoévaluation) ?

Cette séqguence va-t-elle s’inscrire sur un travail a long terme et si
oui, comment 7

Félix Bergeron 22.08.2023



ACTIVITE 3

Comment intéegrer I'un des outils proposés par Chrome Music
[ab a votre enseignement musical ?

= Pourquoi allez-vous utilisez cet outil 7
= Quand cela interviendra-t-il dans la legcon 7

= Comment prévoyez-vous son utilisation durant 'année 7
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